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2. Descripcién y objetivos de la materia

Una de las bases principales donde empieza a construirse fisicamente un proyecto, en este caso audiovisual, es el guidn. En cualquier
rama que nos desenvolvamos enfra la base armada que representa el orden y las ideas y mensajes a fransmitirse en cualquier
producto audiovisual. Inclusive en fransmisiones en vivo, en radio, en un video para redes, todo responde a una planificaciéon
previamente construida desde el guidn. Desde estas premisas un puntal importante dentro de la construccion de proyectos es esta
materia Guiones dard una guia base para la construccion de proyectos audiovisuales.

La "confeccién" de modelos de productos partiendo desde formatos establecidos que sirvan de base para la escritura, orden y
creacion posteriormente de material audiovisual o radial.

Guiones es una materia que entra entre las de produccidén de material, productos y programas tanto en el campo radial,
cinematogrdfico tanto como en el video y campanas que requieran didlogos o dramatizaciones tanto en publicidad: BTL, televisién o
programas web, un campo amplio que se vincula denfro de las ofras materias de la carrera.

3. Contenidos

1. Introduccién al cine y al lenguaje cinematogrdfico

1.1. Una breve historia sobre el cine (2 horas)

1.2. Apreciacion cinematogrdfica (2 horas)

1.3. Unidades bdsicas del lenguaje cinematogrdfico (4 horas)

1.4. Tipos de planos y de dngulos (4 horas)

1.5. El guion y sus elementos (4 horas)

2. El guion de ficcién

2.1. La ideaq, tipos de idea. (2 horas)

2.2. La estructura dramdtica: el conflicto. (2 horas)

2.3. La estructura dramdtica segun Syd Field: la presentacion, los puntos de giro, el desarrollo, la conclusion. (4 horas)
2.4. Los personajes. (6 horas)

2.5. Los didlogos. (6 horas)

2.6. La secuencia como principal unidad estructural de un guién. (4 horas)

2.7. La escaleta de secuencias (4 horas)

2.8. La escena: cémo se construyen las escenas. (4 horas)

2.9. Aspectos formales de un guién: principales normas de presentacion; cémo evitar el exceso de indicaciones técnicas.
3. (Efgﬁgjrf )poro series de television (SITCOM)

3.1. 5Qué es y como funciona? (2 horas)

3.2 Caracteristicas. (4 horas)

3.3. Tipos de Sitcom: Accidon, comedia doméstica y comedia dramdtica. Sitcom animado. (4 horas)
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3.4. Estructura de un proyecto de televisién (4 horas)
4, El guién documental
4.1. sUna definicién de documental? (2 horas)
4.2. Caracteristicas del guidn documental. Algunas clases de documentales. (4 horas)
4.3. La investigacion, el elemento mds importante en la elaboraciéon de un documental. (4 horas)
4.4, Estructura pre-produccién de un documental (charla invitados) (4 horas)
4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de a

prendizaje de la materia

aw. Elabora guiones literarios de formato simple.

Evidencias

-Aplica distintas estrategias creativas para narrar historias o exponer conceptos,

roductos

-Trabajos prdcticos -

-Estructura guiones para diversos formatos de aplicaciones comunicacionales.

-Reactivos

roductos

-Trabajos prdcticos -

-Expone los datos relevantes de una investigacion previa a la realizacién de

-Trabajos prdcticos -

quiones para audiovisuales. roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabaios Andlisis de peliculas y
Joa) porimeros pasos en la Introduccién al cine y al Semana: 4 (10/04/17
practicos - 2 L . APORTE 1 5
lconfeccion de tramas enguaje cinematogrdfico al 12/04/17)
productos .
harrativas
Trabajos - . .
prdcticos - .Cop'fecaon del guion de El guion de ficciéon APORTE 2 10 Semana: 8 (08/05/17
ficcion al 13/05/17)
productos
Trabajos | . . | Qui¢ es d 12
racticos - Elaboracion de un guion  |E guion para series de APORTE 3 15 Semana: 12 (05/06/17
P documental felevision (SITCOM) al 10/06/17)
productos
Trabajos N
- Realizacion de un L Semana: 17-18 (09-07-
practicos - ocumental El guidn documental EXAMEN 20 2017 al 22-07-2017)
productos
. . L Semana: 19-20 (23-07-
Reactivos Reactivos El guidn documental SUPLETORIO 20 2017 al 29-07-2017)
Metodologia

En la primera parte del silabo, los alumnos analizan peliculas emblemdaticas en la historia del cine, la construccién de personajes, la
elaboracién de finales y el desarrollo de las framas. Se estudia el guion cinematogrdfico desde el aspecto tedrico y prdctico.
Finalmente el estudiante debe elaborar el guion.
En la segunda parte, cambiamos las peliculas por los documentales para estudiar el guion del documental. A diferencia de lo que
ocurre con el guion cinematogrdfico, no solo deben al final de la unidad confeccionar un guion sino que también deben filmarlo.

Criterios de Evaluaciéon

La materia de Guiones es eminentemente prdctica, por lo que se evaluardn los trabajos realizados por el alumno tanto en clases
como en sus hogares. Estos frabajos varian de complejidad: desde el andlisis de peliculas y documentales a la elaboracion de
guiones de ficcién y no ficcién.
En lo que respecta a los andlisis, se evaluard la capacidad de comprension de los alumnos de los materiales audiovisuales en
cuestion y su claridad para expresar sus ideas.
En el caso de la elaboracion de guiones y productos, se pondrd especial énfasis en su creatividad.
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Web

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Autor Editorial Titulo ARO ISBN
Syd Field El manual del guionista
Web
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