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Prerrequisitos:
Codigo: FLC0262 Materia: PRODUCCION DE MATERIALES MULTIMEDIA |

2. Descripcién y objetivos de la materia

La asignatura de produccién de Materiales Multimedia Il fusiona las herramientas digitales aprendidas a lo largo de la carrera para la
creacion de productos audiovisuales de un proyecto o campana, buscando una aplicacion y funcionalidad de los conceptos con la
prdctica.

En una primera etapa se desarrollardn piezas audiovisuales de diversos temas en base a requerimientos del profesor para reforzar los
conocimientos adquiridos en las diferentes herramientas multimedia. Posteriormente y en base a la investigacién desarrollada en la
asignatura de Planificacion de Campanias, se realizardn los productos grdficos y audiovisuales estipulados en cada grupo para
obtener el material final de la campafa o proyecto de comunicacion seleccionado.

Esta asignatura se complementa con materias como Planificacién de Campanas, Herramientas Grdaficas, Multimedia |, Produccién
de Video I, Publicidad Televisiva, Produccién Radial, Diseno Grdfico, Guiones, Planificacion y Proyectos, Comunicacion Estratégica y
Presentaciones Digitales.

3. Contenidos

o1. SONIDO DIGITAL

01.01. Las 3 escuchas: Escucha causal, semdntica y reducida (1 horas)
01.02. Sonido Diegético (2 horas)

01.03. Sonido Extradiegético (2 horas)

01.04. Ejercicios prdcticos (15 horas)

02. MATTE PAINTING CON PHOTOSHOP

02.01. Trabajo en capas, capas de ajuste y objetos inteligentes (3 horas)
02.02. Eliminacion de fondos y seleccién de figuras (10 horas)

02.03. Creacion de efectos (7 horas)

02.04. Ejercicios prdcticos (10 horas)

03. PROYECTO MULTIMEDIA

03.01. Andlisis de requerimientos y recoleccion de materiales (5 horas)
03.02. Produccidn y postproduccién digital (25 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
bg. Produce y resuelve procesos bdsicos de posproduccién digital para material infogréfico y de video.

-Integra diferentes herramientas digitales para el desarrollo de proyectos de -Reactivos
comunicacion. -Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. PRUEBA EN BASE A Semana: 4 (03/10/16
Reactivos EACTIVOS SONIDO DIGITAL APORTE 1 5 ol 08/10/16)
Trabajos EXAMEN INTERCICLO: |4 ATTE PAINTING CON Semana: 9 (07/11/16
practicos - KONORIZACION Y DOBLAJE APORTE 2 10 :
broducios D E SECUENCIA PHOTOSHOP, SONIDO DIGITAL al 09/11/1¢)
PRODUCCION DE VIDEO-
Trabajos IANIMACION PARA CLIENTE| MATTE PAINTING CON Semana: 13 (05/12/16
practicos - (TRABAJOS DE PHOTOSHOP, PROYECTO APORTE 3 10 ol 10/12/14)
productos VINCULACION INTERNOS Y MULTIMEDIA, SONIDO DIGITAL
EXTERNOS)
Trabajos
précticos - TRABAJOS DE MATIE PROYECTO MULTIMEDIA APORTE 3 5 Semana: 16 (al)
PAINTING
productos
PRODUCCION DE VIDEO-
Trabajos ANIMACION PARA CLIENTE| MATTE PAINTING CON Semona: 17-18 (02.01-
practicos - (TRABAJOS DE PHOTOSHOP, PROYECTO EXAMEN 20 2017 ol 15.01.2017)
productos VINCULACION INTERNOS Y MULTIMEDIA, SONIDO DIGITAL
EXTERNOS)
PRODUCCION DE VIDEO-
Trabajos ANIMACION PARA CLIENTE[ MATTE PAINTING CON )

- Semana: 19-20 (16-01-
practicos - (TRABAJOS DE PHOTOSHOP, PROYECTO SUPLETORIO 20 2017 ol 22.01-2017)
productos VINCULACION INTERNOS Y MULTIMEDIA, SONIDO DIGITAL

EXTERNOS)
Metodologia

CLASES EXPLICATIVAS
EJERCICIOS EN CLASE

VISIONADO DE EJEMPLOS

Criterios de Evaluacion

CONCEPTUALIZACION
SINTESIS Y COMPRENSION
GUIONIZACION
COMPOSICION VISUAL
CALIDAD DE AUDIO
RENDER FINAL

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARno ISBN
BERGSTROM, BO. Promoypress TENGO ALGO EN EL OJO - 2009 978-84-935-58819-9
TECNICAS ESENCIALES DE
COMUNICACION VISUAL
PRICKEN, MARIO GUSTAVI GILI PUBLICIDAD CREATIVA: IDEAS Y 2008 978-84-252-1735-7
TECNICAS DE LAS MEJORES
CAMPANAS INTERNACIONALES
Web
Autor Titulo URL
No Indica Prezi WWw.prezi.com

Wang, Guangping; Dou,

Ebscohost. Advertiser Risk Taking,

http://web.ebscohost.com/ehost/detail2

Software

Autor Titulo URL Versién
Prezi Prezi Software libre (WEB) NO INDICA
Adobe Master Collection Lab. Mac |, Il'y A3 UDA CS5 5 CS6

Bibliografia de apoyo

Libros

Web
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