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1. Datos generales ; Docencia | Practico Autébnomo: 96 |Total horas
Materia: INFOGRAFIA ANIMADA

Cédigo: CMNO501 djﬁg& Auténomo
Paralelo:

Periodo:  Septiembre-2020 a Febrero-2021 64 0 0 96 160

Profesor: VINTIMILLA UGALDE OSCAR GUSTAVO

Correo ovintimillo@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia
Resuelve procesos bdsicos de postproduccion digital para material infogrdfico y de video.

Soporte y tutorias en photoshop, premiere, after effects, descripcion, andilsis y solucion de la temdtica, investigacion de recursos,
produccién y posproduccion de proyectos. mdscaras y capas de forma, herramientas de pinceles, herramientas de texto, tipos de
capas, chromakey, estabilizado y fraking, cdmaras y luces, intfroduccion a las expresiones multimedia, introduccion de sonido,
coherencia sonora - visual.

Determina y desarrolla la produccion y postproduccidn de los materiales multimedia a utilizar en un proyecto comunicacional.
3. Contenidos

1 Introduccién Adobe After effects

1.1. Entorno de trabajo (2 horas)

1.2. Propiedades geométricas de animacién (2 horas)
1.3. Ejercicios de control de propiedades geométricas (4 horas)
2 Aplicacién de la herramienta

2.1. Parentales (2 horas)

2.2. Mdscaras y trazados (2 horas)

2.3. Track matte (2 horas)

2.4. Herramienta de texto (2 horas)

2.5. Capas de forma (2 horas)

2.6. Capa de ajuste (1 horas)

2.7. Pinceles y pincel de rotoscopia (4 horas)

2.8. Croma (4 horas)

2.9. Puppet tool (1 horas)

2.10. Seguimiento de movimiento 2D y 3D (2 horas)
2.11. Control de cdmara y objeto nulo (2 horas)

3 Ejercicios

3.1. Ejercicios de refuerzo del contenido (32 horas)

4, Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

bb. Resuelve procesos bdsicos de postproduccién digital para material infogréfico y de video

-Compone animaciones de elementos infograficos y videogrdficos.

-Trabajos prdcticos -

roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos
o £ APORTE Semana: 13 (14/12/20
practicos - ANIMACION DE DADO DESEMPENO 5 al 19/12/20)
productos
Trabajos CORTINILLA ANIMADA 8": .
practicos - ANIMACION DE LOGOTIPO DE@EPI\(XEI;EN 5 5 Semog';%}?é};g; 2/20
productos DE CADENA TELEVISIVA
) GUION, ESTRUCTURA Y
rabalos SELECCION DE MATERIAL oty 0 Semana: 19-20 (25-01-
pro ducios PARA INFOGRAFIA o 2021 al 30-01-2021)
P ANIMADA DE 1'
Trabajos
- . , EXAMEN FINAL Semana: 19-20 (25-01-
practicos - INFOGRAFIA ANIMADA 1 SINCRONICO 10 2021 ol 30-01-2021)
productos
] GUION, ESTRUCTURA Y
T;ggﬁé%ss ) SELECCION DE MATERIAL :;ZL(ETR%E% i Semana: 19-20 (25-01-
pro ductos PARA INFOGRAFIA o 2021 al 30-01-2021)
P ANIMADA DE 1'
Trabajos
. . , SUPLETORIO Semana: 19-20 (25-01+
practicos - INFOGRAFIA ANIMADA 1 SINCRONICO 10 2021 al 30-01-2021)
productos
Metodologia
Criterios de Evaluacion
5. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
William Lidwell / Kritina Blume Principios universales de diseno 2011 978-84-8076-913-6
Holden / Jill Butler
BRUCE BLOCK OMEGA Narrativa visual: creacion de 2008
estructuras visuales para cine, video
y medios digitales.
ADOBE Adobe Systems ADOBE AFTER EFFECTS: CLASSROOM 2009 978-0-321-57383-4
IN A BOOK
Web
Software
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