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Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta disciplina engloba de manera general los fundamentos del disefio escenogrdfico, (aquellos conceptos en los que se basan los
procesos de conceptualizacién y desarrollo de un proyecto escénico), expuestos, de manera infroductoria. Por tanto, la finalidad de
esta asignatura es, por una parte, el tratamiento tedrico de la puesta en escena de una obra, haciendo hincapié en las
competencias y funciones que el escendgrafo ha de llevar a cabo, la importancia del la escenografia dentro del dmbito de las artes
escénicas, por ofra, la elaboracién de un proyecto que concrete, de forma secuenciada, la puesta en escena de una obra teatral u
operistica a manera de presentacion a escala y concrecién de una maqueta representativa.

De estos objetivos se derivan los contenidos de la asignatura: bases, evolucion en el tiempo, tipos de escenografia, técnicas y su
importancia dentro del las artes escénicas, “cine, television, musica, etc., armonizando conocimientos con ejercicios 1Udicos.

Como armar un proyecto escenogrdfico, psicologia del color, texturas y sensaciones... técnicas interpretaciéon artistica, manejo de la
luz, Ultimas tecnologias escenogrdficas, lectura de planos, manejo de escalas, construccidn de una maqueta escenogrdfica.

3. Contenidos

01. Escenografia.

01.01. Definicion, Infroduccién, Importancia (2 horas)
01.02. Historia Escenografia (3 horas)

01.03. Tipos de teatros y escenario (3 horas)

02. Estructura escenogrdfica.

02.01. Tipos de escenografia (3 horas)

02.02. Elementos escénicos (3 horas)

03. Cromdtica

03.01. Utilizacidon del color en una puesta escénica (4 horas)
04. Simbologia

04.01. Simbologia (2 horas)

05. Conceptualizacion de un proyecto escenogrdfico
05.01. Manejo del esquema tedrico e investigativo (3 horas)
05.02. Aplicaciéon elementos de indagaciéon (3 horas)

06. La escala

06.01. Uso de la escala en un proyecto escénico (4 horas)
07. El Boceto

07.01. Técnicas de representacion (6 horas)

08. La Maqueta

08.01. Técnicas, materiales, aplicaciones (6 horas)
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09.

Proyecto escenogréfico

09.01.

Realizacion de una propuesta escenogrdfica nivel maqueta (6 horas)

4, Sistema de

Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ae. Identificar los elementos bdsicos de la produccidn teatral, incluyendo: disefio de vestuario, maquillaje,
escenografia, disefio de iluminacidn, disefio del sonido y la mUsica.

-Aplicar los conocimientos conceptuales y escénicos necesarios para la
redlizacién de proyectos de escenografia para espectdculo

-Trabajos prdcticos -
roductos

ai. Utilizar eficientemente heramientas tecnolégicas incluyendo: la fotografia, video, sonido
para la puesta en escena de un espectdculo.

y sistemas de iluminacién

-Poseer conocimientos de las nuevas tecnologia con el fin de elaborar
anteproyectos de diseio escenogrdfico

-Trabajos prdcticos -
roductos

aj. Adquirir, técnicas, hdbitos, destrezas, orientados al frabajo prdctico e investigativo

-Desarrollar y proponer trabajos a partir de la investigacion y la prdctica.

-Trabajos prdcticos -

roductos
-Manejar de manera sistemdtica y funcional los bocetos para conseguir los -Trabajos practicos -
objetivos planteados en cada proyecto roductos

au. Mantener una cultura de aprendizaje permanente y conocimiento de su enforno.

-Entender la relacion entre el espacio y el decorado

-Trabajos prdcticos -

roductos
-Formular y ejecutar proyectos personales y colectivos, inscritos en los lenguajes |-Trabajos practicos -
impartidos y de interés personal, de una manera eficaz manteniendo una productos

comunicacion objetiva y ética en el dmbito teatral y social.

-ldentificar y valorr espacios que pueden dar cabida a diferentes tipos de

-Trabajos prdcticos -

escenografias roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Trgbgjos Escenografia. Estructura  |Cromdtica, Escenografia., Semana: 4 (01/04/19
practicos - Lo " o APORTE 1 5
Eescenografica. Cromdatica [Estructura escenogrdfica. al 06/04/19)
productos
Trabajos Cromdtica. Simbologia. |Conceptualizacién de un .
précticos - [Conceptualizacion de un foroyecto escenogrdfico, APORTE 2 10 semana: 8 (29/04/19
e e . . al 02/05/19)
productos royecto escenogrdfico. [Cromdtica, Simbologia
Trabajos Conceptualizacion de un | Conceptualizacién de un .
précticos - poroyecto escenogrdfico. [oroyecto escenogrdfico, El APORTE 3 15 semana: 13 (03/06/19
al 08/06/19)
productos La escala. El Boceto Boceto, La escala
Trgbgjos El Boceto. La Maqueta. El Boceto, La Maqueta, Semana: 19-20 (14-07-
practicos - e e EXAMEN 20
Proyecto escenogrdfico. [Proyecto escenogrdfico 2019 al 20-07-2019)
productos
Trabajos
prdacticos - ElBoceto. La Moqu’e.’rcl. ElBoceto, La Iv\cnqu,e.to, SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al)
Proyecto escenogrdfico. [Proyecto escenogrdfico
productos
Metodologia

Asignatura de caracter préactico, con la que se pretende trabajar habitos y destrezas en el campo de la escenografia teatral, orientando los
contenidos al trabajo investigativo y de creacion. Los temas sen~alados se desarrollaran dentro y fuera de clases, a partir de ejercicios que
cumplan expectativas de aprendizaje en los estudiantes.

Criterios de Evaluaciéon

Para la evaluacién se tomara en cuenta indicadores basados en los alcances que demuestre cada uno de los estudiantes, sin obviar el nivel de

creacion, entrega y

esfuerzo que sepa asumir.

5. Referencias

Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
Arnheim Rudolf Universidad de Buenos Arte y Persepcion visual:Psicologia 1985

Aires

de la vision creadora.

Pagina 2 de 3



Autor Editorial Titulo ARno ISBN

HELLER, EVA Gustavo Gili Psicologia del color 2004
Peter BrooK Peninsula El espacio vacio 1986
Web
Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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