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1. Datos generales

Materia: HISTORIA DEL ARTE 1

Cédigo: FDIO127

Paralelo:

Periodo : Septiembre-2017 a Febrero-2018
Profesor: HERAS BARROS VERONICA CRISTINA
Correo vheras@Quazuay.edu.ec

electrénico

Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

El andilisis de las multiples variables de la creacion humana a través del arte permitird al estudiante de Arquitectura, tener una visién
amplia de los procesos socio-culturales y estéticos, en los que el ser humano ha creado formas particulares de entender su entorno y

su periodo histérico. Aporta a la formacién de un profesional con una mirada integral del arte.

Esta asignatura es de cardcter tedrico, se abordard desde un sentido histérico critico el desarrollo del arte en sus distintas etapas,

desde la Prehistoria hasta el surgimiento del arte Gbtico

Las clases se impartirdn de manera participativa en donde los estudiantes tendrdn que aportar con investigaciones y trabajos en

grupo para complementar lo estudiado en clase.
3. Contenidos

1

Apresto e Infroduccién

1.1

Andlis silabo, explicacién de metodologia del curso, temas, sistema de calificacion. (1 horas)

1.2 Introduccién a la historia del arte y de la arquitectura (2 horas)

2 La invencidn de la arqutectura: de las cavernas a las ciudades

2.1 Cultura Neanderthal (1 horas)

2.2 Moradas Neoliticas (1 horas)

2.3 Las primeras ciudades (1 horas)

3 Arquitectura Egipcia

3.1 La cultura de Egitpto, Las pirdmides de Gizeh, Poblados y casas egipcias (6 horas)

4 Arquitectura Griega

4.1 La polis griega, El urbanismo griego, Arquitectura doméstica, Edificios pUblicos, El templo griego (9 horas)
5 Arquitectura Romana

5.1 Urbanismo Romano, El cierre y la manipulacion del espacio, Arquitectura doméstica, Edificios publicos (9 horas)
6 Arquitectura Paleocritiana y Bisantina

6.1 La transformacién del Imperio Romano, Arquitectura paleocristiana,iglesias de constantino (6 horas)

7 Arquitectura medieval

7.1 Monasterios Medievales, Iglesias de peregrinacién (6 horas)

8 Aquitectura gética

8.1 La catedral gdtica, arquitectura doméstica y publica, Pintura gotica (6 horas)

4, Sistema de Evaluacioén
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia
aa. Resolver y estructurar proyectos arquitecténicos capaces de ser construidos.

Evidencias

-ldentificar valores estéticos y artisticos presentes en la arquitectura, como un
referente propositvo

otros

roductos

-Foros, debates, chats y

-Trabajos prdcticos -

aq. Elaborar de forma sustentada y con estructura académica un andiisis critico de la historia y la teoria de la

arquitectura.

-ldentificar las caracteristicas de las principales etapas del Arte Occidental,
desde el Paleolitico hasta el Gotico

-Reactivos

-Evaluacion escrita
-Investigaciones

-Relacionar momentos histéricos y organizar de manera sustentada una
periodizacién bdsica de la cultura occidental, en donde el principio
organizador sea la produccidn artistica

-Reactivos

-Evaluacién escrita

ar. Elaborar de forma sustentada y con estructura académica un andlisis critico de la contel

arquitectura.

mporaneidad en la

-Aplicar conocimientos de la historia del arte para realizar ensayos tedricos con |-Reactivos

estructura académica

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripciéon Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Evaluacion escrifa en Apresto e Introduccién, La
. base a reactivos sobre los - v Semana: 3 (10/10/17
Reactivos . - jnvencion de la arqutectura: de| APORTE 1 10
lcontenidos revisados en . al 14/10/17)
L ase. as cavernas a las ciudades
Trabajo practico
ndividual, que consiste en
a descripcion literaria
(cuento) que intentard
Trabajos describir un elemento . - .
practicos - arquitecténico de la Aﬁg’j;f;ﬁ?éﬁ'epgcf’ APORTE 2 5 Semgrfs./B] g]/‘?/;) 117
productos ciudad. Este ejercicio
ntenta que los estudiantes
hagan uso y se hagan
familiares a diferentes
t€rminos arguitectdnicos.
Evaluacion e;criTo en Arquitectura Griega,
Reactivos bosq d reactivos gue IArquitectura Paleocritiana y APORTE 3 7 semana: 13 (18/12/17
Imedird los conocimientos |- . - al 22/12/17)
= Bisantina, Arquitectura Romana
ladquiridos en clase.
Apresto e Introduccién,
Trabajo prdctico en IAquitectura gdtica,
orupos, que intentard IArquitectura Egipcia,
Trabajos construir una linea del IArquitectura Griega,
e tiempo en donde se IArquitectura Paleocritiana y Semana: 15 (02/01/18
prdcticos - . i o . - APORTE 3 8
productos describa los ospeqfos mas [Bisantina, Arqu'l’recturo al 06/01/18)
elevantes de la ciudad y |Romana, Arquitectura
un elemento Imedieval, La invencion de la
arquitectonico. larqutectura: de las cavernas a
as ciudades
Apresto e Introduccién,
IAquitectura gdtica,
IArquitectura Egipcia,
IArquitectura Griega,
. Evaluacién escrita en IArquitectura Paleocritiana y Semana: 17-18 (14-01+
Reactivos pase a reactivos Bisantfina, Arquitectura EXAMEN 20 2018 al 27-01-2018)
Romana, Arquitectura
Inedieval, La invencién de la
lorqutectura: de las cavernas a
as ciudades
Apresto e Introduccién,
IAquitectura gdtica,
IArquitectura Egipcia,
Evaluacién Evaluacion escrita de los QEBHZEME Sorllzgilriﬁono y Semana: 19-20 (28-01+
escrita contepldos de todala Bisantina, Arquitectura SUPLETORIO 20 2018 al 03-02-2018)
ateria. .
Romana, Arquitectura
Imedieval, La invencion de la
larqutectura: de las cavernas a
as ciudades
Metodologia

Pagina2de 3




La metodologia a utilizar serd una combinacion de clases magistrales, con lecturas y andlisis de textos, ademds de la proyeccién de
ciertos videos que enfatizan en los contenidos de la materia. Finalmente, el estudiante es quien debe generar el autoaprendizaje
mediante la investigacién y las lecturas que complementan lo revisado en clase. En esta materia se tiene previsto realizar labores
colaborativas y frabajos en grupo.

Criterios de Evaluaciéon

Se evaluard la capacidad de identificar y contextualizar corrientes artisticas con fendmenos sociales y culturales. La elaboracion de
mapas conceptuales, videos educativos y organizadores visuales visuales. Se tendrd en consideracion, la originalidad, la
organizaciéon de las ideas, gramdtica y ortografia, opinidén, estructura de las oraciones, citas y bibliografia adecuadas.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
GOMBRICH Phaidon HISTORIA DEL ARTE 2010 NO INDICA

Web

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Leland M. Roth, Josep Barcelona Gustavo Gili Entender la arquitectura sus elementos, 2008 978-84-252-1700-5
Maria Gili Montaner historia y significado.
Web
Software
Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 20/09/2017
Estado: Aprobado

Pagina3de 3



